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Teddy beer?
1. Nieuw Document openen in Photoshop.
New X)
Name: | teddy bear| | | OK ]
Preset: | 640 x 480 ~ (_cancel |
weth (60 | et B oo
Height: | 480 | pixels S| | [Delete Preset
Resolution: | 72 IE
Color Mode: | RGB Color v | | 8 bit v/
[ ‘ Image Size
Background Contents: | White
900.0K
A Advanced
Color Profie: | Working RGB: SRGB IEC619662.1 ||
Pixel Aspect Ratio: | Square v

2.Teken volgende vorm met behulp van het Pen gereedschap, gebruikte kleur is #977013.

3. Cirkelvorm bijvoegen voor het oor.
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4. Dupliceer deze laatste laag, plaats oor aan andere kant van het hooft.
Voeg nu de drie vormlagen samen. Zo heb je nog één enkele laag over met daaronder een witte
achtergrondlaag.

5. Nog volgende witte ovaal vorm tekenen voor het 0og.

6. Laag dupliceren, verplaatsen, horizontaal omdraaien.
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7. Nog een ovaal vorm tekenen voor de neus. Vervorm en pas de hoekpunten aan.
(Transformatie > Vervormen).

8. Op de witte oogvorm nog twee kleine zwarte cirkelvormen tekenen voor de oogbol.
Voeg alle lagen met onderdelen van de ogen samen. Geef de bekomen laag laagstijl 'Lijn, 1 pixel in
zwarte Kleur.

9. Met Pen, vorm voor de lippen tekenen.
Ik zou beginnen met een deel ervan te tekenen, dupliceren, horizontaal omdraaien, verplaatsen en
dan de beide lagen voor de lippen samenvoegen.
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10. Aan laag met gezicht van de beer geef je onderstaande laagstijlen.

Schaduw binnen

Styles Inner Shadow
Structure

Blending Options: Default Blend Mode: LMUIUDN

[[]Drop Shadow Opacity: -

[J outer Glow

[] Gradient Overlay
[JPattern Overlay
[[]stroke

Lnner;Shadow Angle: @ 120 |° [/]Use Global Light

-2 % |%

[JInner Glow Distancei ) 1 ___IPX
Choke: '} ‘ 0 196
[[]Bevel and Emboss g
Size: O | 24 Ipx
[[] Contour Le
[ Texture Quality
[Jsatin Contour: - [[]anti-aliased
[[] Color Overlay Nolse: Y lo 9%

ayer Style

sz 0 T

Lijn

Styles

EBlending Options: Default

[[Jorop Shadow
Inner Shadow
[] Outer Glow
[J1nner Glow
[[]Bevel and Emboss
[ Contour
[ Texture
[ satin
[[] Color Overlay
[]Gradient Overlay
[[JPattern Overlay
Stroke

— Fill Type: i‘a.rlor ‘;\

ayer Style

Stroke
Structure

Size: ) [§ e
Position: mdeil‘
Blend Mode: ‘LNQKTE! ] ZJ
L — | “T%

Color: -
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11. Laag met neus selecteren en onderstaande laagstijlen geven.

Schuine kant en Reliéf

Styles Bevel and Emboss
Structure
Blending Options: Default Style: [
[[]orop Shadow Technique: |
[[J1nner Shadow Depth:
[JOuter Glow Direction: ($)Up
Sizer . —Y
[ nner Glow
Soften:
Bevel and Emboss
[ | = Shading
| Angle:

Altitude:

Gloss Contour:

[Jsatin

Color Overlay
[[] Gradient Overlay
[[]Pattern Overlay
[ stroke Opachyl

Highlight Mode: {_:Screen ]

Shadow Mode: {:Multi'nrl’\_/ 2

ayer Style

ODown
- [ e
T
(20 ]°
[¥]use Glabal Light
[
[ anti-aliased
v
> &%

Opacityt ——————

— =1

12. We tekenen het lichaam voor onze beer

gezicht plaatsen.

. Ovaalvorm, kleur =#402A00, laag onder laag met

Teddy beer tekenen - blz 4

Vertaling



13. De armen tekenen met Pen gereedschap.

14. Geef laag met arm als Laagstijl 'Lijn’, 3 pixel in zwarte kleur, rechtsklikken op die laagstijl,
kiezen voor 'laag maken'. Verwijder bovenste stukje, voeg dan beide lagen weer samen.
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15. Dupliceer laag met arm, draai horizontaal, verplaats naar de andere kant van het lichaam.
Geef laag met lichaam laagstijl 'Lijn'".

16. Hand tekenen van onze beer, Pen gebruiken.
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17. Geef laag met hand volgende laagstijlen.

Schaduw binnen

Styles

Blending Options: Default

[[]orop Shadow
[] Outer Glow
[JInner Glow
[[]Bevel and Emboss
[] Contour
[ Texture
[]satin
[[] Color Overlay
[] Gradient Overlay
[[]Pattern Overlay
[[]stroke

Inner Shadow
Structure

Blend Mode: | Multiply e

Opacity: a— |7 196
Angle: [120 |° [¥]Use Global Light
Distance: 7}
Choke:
Size: —()
Quality
Contour: - [[]anti-aliased
Noise: |} o it
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Kleur bedekking

Styles

Blending Options: Default

[[Jorop Shadow
Inner Shadow
[] Outer Glow
[JInner Glow
[[JBevel and Emboss
[] Contour
[ Texture
[ satin
[] Gradient Overlay
[[]Pattern Overlay
[ stroke

Color Overlay

Color
Blend Mode: | Normal |
Opacity:

/=
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Lijn

Styles

Blending Options: Default

[[]orop Shadow
Inner Shadow
[] Outer Glow
[JInner Glow
[[]Bevel and Emboss
[] Contour
[ Texture
[]satin
Color Overlay
[] Gradient Overlay

[[]Pattern Overlay

Stroke

Stroke
Structure
Size:

Paosition: 1Ou7ts;ﬂe ~; 1

Blend Mode: ‘[!‘,‘9,',",’!1‘,

Opacity:

Fill Type: [Color v

color: [
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18. De laag dupliceren, horizontaal omdraaien, verplaatsen naar de ander kant.
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19. Voeg zelf nog details toe zoals wenkbrauwen, binnenkant oren!!!

Teddy beer tekenen - blz 8 Vertaling



